/weier-, Fiinfer- und Zehnerreihe

10 20 30 40 50
10 000000000000000000000000000000°00C 010 000000000000
10 20 50
5 10 20 30 40 50
(5/‘ (TYTXX) (XXXX) CXXXY ) CXYYX)  e0000 |
5 10 25 50

@ 000 ee _
S5 - 19 20

> T Trage die Kernaufgaben oben in die Reihen ein und rechne.

1-10=_10 1-5=_5 T1+«2=_2 1-1=_1
2-10=_20 2-5= 10 2:2= 4 2:1=_2
5-10=_50 5«5= 28 5-2=_10 5:-1=_5
10 - 10= 100 10 - 5= 50 10-2= 20 10-1= 10
- 2 Triff die Zahlen. Finde passende Malaufgaben.
10=_1 -10 80= 8 -10 30=_3 +10 60= 6 -10
950= 9 -10 20= 2 -10 70=_7 -10 40=_ 4 -10
25=_8 +5 10=_2 =5 50= 10 +5 30=_6
20=_4 -5 15=_3 =5 40=_8 45= 9
3 Triff die Zahlen. Finde die passenden Malaufgaben.
0= 1 -10 20= 2 -10 30= 3 -10 40=_ 4 -10
10=_2 % 5 20=_4 - 5 30=_6 - 5 40=_8 - 5
10=_5 - 2 20=_10 - 2 30=_15 - 2 40= 20 -

< & Wie viele Fahrriider? Wie viele Reifen?

2 Fahrrdader
4 Reifen 10 Reifen |

Die Multiplikationsaufgaben der Zehner-, Fiinfer- und Zweierreihen sind leichte Aufgaben. 1 Einzeichnen der Spriinge und
Notation der Ergebniszahlen. 2,3 Ergebnisse von Malaufgaben rechnen und/oder ablesen. 4 Erkennen und Berechnen
von Malaufgaben im Sachkontext mit mal 2.
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60 70 80 90 100

§900000000000000000000000000000000000000000000006

100

- 5 Wie viel Cent?

®® @p @ @O 6o

10 ct 20  ct .30 ct
15 ct 2 R 35 _EE

-6 Wie viel Euro? B
i [
{5 ;ﬁ‘s z

20 € 30 € 25 €

¢7ad 3-10= 30 b) 2-5= 1 ) 0-2=_0 d 2-10=_20
6-10= 60 4-5= 20 Te2= @ 2. 5= 10
4-10= 40 8-5= 40 10-2= 20 2- 2= 4
2-10=_20 3:5=15 9:2= 18 3-10=_ 30
5-10= 50 6-5= 30 2:2= 4 3- 5= 15
7-10=_70 5-5= 25 4.2= 8 3- 2=_ 6
10 - 10= 100 7.5= 35 8:2= 16 5-10=_50
9-10=_90 10 - 5= 50 7.2= 14 5. 5= 25
1-10=_10 9:5= 45 5+« 2= 10 5- 2=_10
8-10=_ 80 1:5=_8§ 6:2= 12 10 - 10= 100
0-10=_0 0:5=_ 0 3:2= 6 10- 5= 50

5-6 Erkennen und Berechnen von Malaufgaben (mal 5 und mal 10) im Sachkontext ,Geld“. 7 Alle leichten Malaufgaben
mit 2, 5 und 10 in unstrukturierten Packchen. 8 Muster fortsetzen.

51

= Schulerbuch, Seiten 84/85



5 PP R

r

LN )
- N -

YR BETRR AR RAR ig Ko

I

52

Dreier- und Sechserreihe

10 20 30 40
Qsloooooooooooooooooooooooooooooiiiiiioiiii?boooooog
6 12 30
o . 10 20 30
3 (1Y @.0.”@@.0."* JGOOO’“’“’)OOOL
- 15 30

1 Trage die Kernaufgaben oben in die Reihen ein und rechne.
1-6= 6__ 5-6:3—0 1 .3:__.3_“ 5-3:_15
2:-6=_12 10 - 6=_60_ 2:3=_6 10-3= 30

- 2 Rechne mit den Kernaufgaben.
2:6= 12 2:3=_ 6 10 6= 60 5:.6= 30 5:3=1
3:-6=_18 3:2= 6 6-+-10= 60 6:-6= 36 6-3=_
10-6= 60 10-3= 30 10+ 3= 30 5:.6= 30 23=
9-6= 54 9-.-3= 27 10= 30 8:6= 48 4-3=_
2:6= 12 53= 15 6= 30 10:6= 60 =
6= 24 4-3= 12 - 5= 30 8:6= 48 6=
< 3 Triff die Zahlen. Finde passende Malaufgaben.
12=_2 ~6 60= 10 -6 30=_5 b 12 =
18= 3 -6 54= 9 -6 36= 6 -6 24 =
30= 10 -3 3= 1 -3 15= 5 -3 30=_10
27=_9 -3 6= 2 -3 18= 6 -3 45 =

Einfoche Aufgaben zur Lésung der Aufgaben aus der Dreier- und Sechserreihe nutzen. 1 Einzeichnen der Spriinge unc
der Kernaufgaben. 2 Kernaufgaben an den Malreihen zeigen und zur Losung der schweren Aufgaben nutzen. 3 Plot=
aufgaben ablesen und/oder ausrechnen. 4 Alle Malaufgaben mit 3 und 6 in unstrukturierten Packchen tben.
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